@UTAN Licenciatura | Ejecutiva

Duracién:
De 3 o0 4 afos

Inicios de clases:
- Enero - Mayo
- Septiembre

Licenciatura en Diseno Grafico y Animacién Digital

{Qué nos hace diferentes?
Plan de estudios actualizado, apegado a estdndares y tendencias de la disciplina que fomentan el desarrollo
de habilidades requeridas para el ejercicio profesional

Desarrolla tus habilidades y aptitudes

Si te interesa:

« Utilizar dispositivos digitales para llevar a cabo dibujos e ilustraciones

+ Aprender continuamente sobre las nuevas herramientas, técnicas de animacion y plataformas de comunicacion
+ Conocer coémo se desarrollan los videojuegos y el cine de animacién

+ Aplicar la estética y narrativa visual para desarrollar animaciones digitales

« Desarrollar nuevos personajes digitales y sus entornos

+ Usar la tecnologia para el desarrollo del arte y la cultura

En la Licenciatura en Disefio Grdfico y Animacién Digital adquieres los conocimientos y desarrollas las
habilidades para alcanzar el éxito profesional

Conocimientos sobre:

« Fundamentos tedricos y técnicos de la ilustracion + Principios fundamentales de la animacion 3D, sus
digital, los principios de disefio y composicion en el elementos técnicos y artisticos
uso de herramientas tecnoldgicas + Aplicaciones de movimiento y video interactivo, principios
« Fundamentos tedricos, elementos estructurales y cldsicos de la animacion y la integracion de elementos 2D
principios visuales de la narrativa visual y el y 3D
storyboard + Disefio de animaciones y entornos interactivos para
+ Uso de métodos y técnicas de animacion 2D para mejorar la usabilidad y experiencia de usuario
producir secuencias animadas que muestren + Producciones audiovisuales y animadas, con base en los
movimiento y narrativa visual de personajes principios de posproduccién y composicion digital

Habilidades para:

+ Desarrollar proyectos en el dmbito del disefio grafico y la animacion digital

+ Construir historias visuales aplicadas al disefio y animacion

+ Aplicar de manera prdctica las herramientas y técnicas fundamentales de la animacién 2D

+ Planear y desarrollar proyectos de animacion en 3D

+ Crear piezas audiovisuales dindmicas e interactivas orientadas a la comunicacioén visual, la educacion digital, el
disefo de experiencias de usuario y la producciéon multimedia

+ Optimizar la interactividad, la inmersion y la coherencia narrativa en proyectos de disefio grafico y animacion
digital

+ Implementar soluciones creativas e innovadoras que optimicen el impacto visual y narrativo de los proyectos de
disefio grdfico y animacion digital



El egresado de la Licenciatura en Disefio Grdfico y Animacién Digital podrd trabajar en organizaciones

publicas y privadas, realizando actividades de:

/-Publicidcd y mercadotecnia digital como disefiador grdfico digital,
creador de arte, especialista en motion graphics, en la creacion
de contenido visual y animado para camparias en redes sociales,
publicidad en linea y sitios web, desarrollo de complejos creativos

+ ldentidad corporativa como disefiador de identidad visual,
consultor de marca, en la creacién y gestion de la imagen de una
marca, disefio de logotipos, seleccion de tipografias y paletas
de color, creacion de manuales de identidad y merchandising

- Entretenimiento y produccién audiovisual, como animador 2D/3D,
modelador 3D, disefiador de personajes, artista de storyboards,
postproducciéon de video, produciendo cortometrajes, peliculas,
series y videos musicales, creacion de efectos visuales y entornos
animados, trabajo en estudios de cine y television

+ Tecnologia y desarrollo digital como disefiador de experiencia de
usuario e interfaz de usuario, disefador web, disefiador de
aplicaciones moviles, creando interfaces web y de aplicaciones
intuitivas, atractivas y funcionales

-

- Editorial y empacamiento como disefiador editorial,
disefiador de empaque y embalaje, maguetando y

disefiando libros, revistas y publicaciones digitales, disefio

de envases, etiquetas y material de punto de venta

+ Consultoria en el drea de comunicacion visual, profesional
independiente, ofreciendo servicios especializados de
disefio y animacién directamente a clientes o pequenas

empresas
+ Comunicacién social y gobierno, como disefiador de

comunicacion gubernamental, especialista en multimedia,

en la creacion de camparias informativas y de
concientizacién, disefio de imagen institucional de
dependencias y programas sociales

+ Educacion y cultura como disefiador de material diddctico,

museografo digital, docente, desarrollando contenido
multimedia para plataformas educativas, disefio de

exposiciones virtuales y materiales para museos y centros

culturales

\
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Licenciatura en Disefo Grafico y Animacion Digital

Modalidad Ejecutiva
Plan a 3 aihos

Primer cuatrimestre

* Aprender a aprender

+ Algebra y geometria analitica
« Historia del arte

* Bocetaje

« llustracion digital

Segundo cuatrimestre

+ Competencias digitales

+ Algebra lineal

« Teoria y aplicacion del color

+ Disefio por computadora

- Tipografia y composicion tipografica

Tercer cuatrimestre

« Comunicacion oral y escrita

+ Estética

« Fotografia digital

+ Narrativa visual y storyboard

- Disefio editorial y diagramacion

Cuarto cuatrimestre

+ Modelos de empleabilidad

+ Disefio de identidad corporativa

+ Disefio de interfaces y experiencia de usuario
+ Geometria descriptiva

+ Metodologia de la investigacion en disefio

Quinto cuatrimestre

« Desarrollo y administraciéon de proyectos
+ Fundamentos de animacién 2D

+ Administracion estrategica

+ Representacion geomeétrica en 2D y 3D

+ Modelado y texturizado 3D

Sexto cuatrimestre

« Etica, formacion humana y ciudadana
+ Contabilidad y presupuestos

« Estadistica descriptiva

* Fundamentos de animacién 3D

» Motion graphics y video interactivo

Séptimo cuatrimestre

+ Gestion de informacion

+ Administracion de calidad total

« Estadistica inferencial

+ Gestion de proyectos creativos

* Rigging y animaciéon de personajes

Octavo cuatrimestre

* Nuevos modelos de negocios

« Efectos visuales

+ Semidtica y comunicacion visual

» Laboratorio de proyecto de animacion
» Laboratorio de proyectos creativos

Noveno cuatrimestre

» Habilidades directivas

+ Evaluacién de proyectos

+ Analitica de datos

+ Produccion y gestion de proyectos multimedia
+ Disefio de videojuegos o entornos interactivos

Décimo cuatrimestre

+ Planeacion estratégica

- Sustentabilidad

» Modelos de negocio para industrias creativas

+ Posproduccion y composicion digital

+ Portafolio de disefio grafico y animacion digital

Contamos también con una tira de materias
alternativa a 4 aios, para quienes buscan una
opcion mas flexible. Si te interesa esta modalidad,
puedes consultarla en la siguiente hoja.
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Licenciatura en Disefo Grafico y Animacion Digital

Modalidad Ejecutiva
Plan a 4 aihos

Primer cuatrimestre

- Algebra y geometria analitica
« llustracion digital

« Historia del arte

+ Aprender a aprender

Segundo cuatrimestre

+ Algebra lineal

* Tipografia y composicion tipografica
+ Bocetaje

+ Competencias digitales

Tercer cuatrimestre

+ Fotografia digital

+ Narrativa visual y storyboard
+ Disefio por computadora

« Comunicacion oral y escrita

Cuarto cuatrimestre

« Teoria y aplicacion del color

+ Disefio editorial y diagramacion
- Estetica

+ Modelos de empleabilidad

Quinto cuatrimestre

+ Administracion estrategica

+ Disefio de interfaces y experiencia de usuario
+ Metodologia de la investigacién en disefio

+ Desarrollo y administracién de proyectos

Sexto cuatrimestre

+ Contabilidad y presupuestos

+ Geometria descriptiva

* Fundamentos de animacion 2D

« Etica, formacion humana y ciudadana

Séptimo cuatrimestre

+ Administraciéon de calidad total

+ Representacion geomeétrica en 2D y 3D
* Fundamentos de animacion 3D

» Gestion de informacion
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Octavo cuatrimestre

+ Disefio de identidad corporativa
* Modelado y texturizado 3D

« Estadistica descriptiva

» Nuevos modelos de negocios

Noveno cuatrimestre

+ Evaluacién de proyectos

+ Gestion de proyectos creativos
« Estadistica inferencial

+ Habilidades directivas

Décimo cuatrimestre

+ Planeacion estratégica

» Laboratorio de proyectos creativos
+ Semidtica y comunicacion visual

* Motion graphics y video interactivo

Onceavo cuatrimestre

« Sustentabilidad

+ Laboratorio de proyecto de animacion
+ Analitica de datos

* Rigging y animaciéon de personajes

Doceavo cuatrimestre

« Efectos visuales

+ Produccién y gestion de proyectos multimedia
+ Disefio de videojuegos o entornos interactivos

Treceavo cuatrimestre

+ Modelos de negocio para industrias creativas

+ Posproduccion y composicion digital

« Portafolio de disefio grafico y animacion digital
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